
 

VERANSTALTER:     

BluBowl Bayreuth, Himmelkronstr. 1 – 3, 95445 Bayreuth 

VERANTWORTLICHE / LIGALEITUNG: 

Klaus + Marina Weiske Tel.: 09 21 / 98 07 12 

TERMIN: 

Spielbeginn: voraussichtlich ab 20.06.2022 

immer montags 

Uhrzeit:   19.00 Uhr 

 

MELDEGEBÜHR: 

pro Team 15.- €. - bei Mannschaftsmeldung zu entrichten. 
 

MODUS: 

Je nach Beteiligung wird in ein oder zwei Gruppen mit Vor- und 
Rückrunde gespielt 

Bei zwei Gruppen wird nach Absprache über die Gruppeneintei-
lung entschieden 

WERTUNG: 

Die Wertung erfolgt im 10 Punkte-System: 

• 4 Spiele pro Spieltag  

• Jedes gewonnene Spiel pro Team gibt zwei Punkte (max. 8 
Punkte) 



• Plus zwei Punkte für das Gesamtergebnis des Teams 

• Bei Unentschieden erhält jedes Team 1 Punkt 

 

 

NACHHOLSPIELE: 

• Nachholspiele können Montag bis Sonntag nach Absprache 
mit der BluBowl Bayreuth absolviert werden. Es besteht 
jedoch kein Anspruch auf geölte Bahnen 

• Fehlt ein Team unentschuldigt zum vereinbarten Termin, 
wird dieses als Spiel ohne Gegner gewertet 

• Eine Spielabsage muss mindestens 24 Stunden vor 
Spielbeginn beim Gegner und der Anlage erfolgen. Hiervon 
ist auch die Ligaleitung zu unterrichten 

HANDICAP: 

• Spieler mit 199 Pins Schnitt und höher erhalten 0 Pins 
Handicap 

• Spieler mit einem Schnitt unter 199 erhalten aus der 
Differenz von ihrem Schnitt zu 199 90% minus ein Pin Han-
dicap 

• Es wird bis zu einem Schnitt von 89 Pins herunter gerechnet 

• Spieler mit einem Schnitt unter 89 erhalten nicht mehr als 
99 Pins Handicap 

• Das Handicap wird aus der vergangenen Trioliga-Saison 
2019/20 übernommen 

• Für neue Spieler wird das Handicap nach 4 Spielen 
errechnet 

• Bei weniger als 4 Spielen hat der Spieler immer 0 Handicap. 
An dem Spieltag, bei dem der Spieler sein 4. Spiel 
absolviert, wird das Handicap erstmals berechnet 

• Das Handicap wird nach jedem Spieltag aus den 
Gesamtpins ohne Handicap neu berechnet.  



• Es werden immer die letzten 16 Spiele zur Handicap-
Berechnung herangenommen. 

• Die Handicap-Tabelle liegt im Spielordner und kann dort 
eingesehen werden 

• Es wird bei der Berechnung des Handicaps auf- oder abge-
rundet 

• Tritt eine Mannschaft ohne Gegner an, werden diese 4 
Spiele nicht in die Handicap-Wertung genommen 

TEAMS: 

• Jedes Team benennt einen Mannschaftsführer 

• Es können 10 Spieler pro Team gemeldet werden 

• Pro Start kommen 3 Spieler zum Einsatz 

• Spielt ein Team an einem Spieltag mit weniger als 3 Spie-
lern, so wird für jeden fehlenden Spieler (Blindspieler) ein 
Ergebnis von 160 Pins (ohne Handicap) pro Spiel gewertet 

• Fehlt ein Team an einem Spieltag unentschuldigt, muss der 
Gegner seine Spiele absolvieren. Das fehlende Team erhält 
0 Pins und 0:10 Punkte 

Das Spielgeld der nicht angetretenen Mannschaft ist nachzuzah-
len! 

AUSWECHSELN: 

• Ein fehlender Spieler kann jederzeit bis zum 3. Frame ein-
steigen 

• Nach dem 3. Frame wird ab dem Frame gerechnet, in dem 
der Spieler einsteigt 

• Pro Spieltag sind zwei Auswechselspieler erlaubt 

• Eine Auswechslung wegen Verletzung kann auch mitten im 
Spiel erfolgen, das Ergebnis wird dem ausgewechselten 
Spieler angerechnet. Für dieses Spiel entfällt das Spieler-
Handicap 

• Der ausgewechselte Spieler darf an diesem Spieltag nicht 
mehr eingesetzt werden 



• Die Startpositionen können während des Spieltages verän-
dert  werden 

• Die Tabelle richtet sich erst nach Punkten. Bei Punkt-
gleichheit entscheidet die Gesamtpinzahl inklusive Handi-
cap  

START- UND SPIELGELD: 

• Je Spieltag beträgt der Spielpreis pro Erwachsener 10,-- € 
und für Jugendliche 5,-- € 

• Wird ein Blindspieler eingesetzt, muss für diesen eine 
Pauschale von 2.50 € gezahlt werden 

• Wird während des Spielens ein Spieler gegen ein Blind-
spieler ersetzt wird kein Geld zurückerstattet 

• Verbilligte Spiele, Gutscheine und alle anderen Ermäs-
sigungen sind während der Trioliga ungültig 

 

EHRUNGEN: 

• Mannschaft Platz 1 bis 3 

• Einzelwertungen Damen und Herren 

• Jeder Spieler wird nur einmal geehrt. Vorrangig hierbei ist 
die jeweils bessere Platzierung. Der nächstplatzierte Spie-
ler rückt nach 

RAUCHER – PAUSE: 

• Nach dem zweiten Spiel 10 Minuten 

GEWÄHR: 

• Mit der Teilnahme erkennt der Spieler die Trioliga-Be-
dingungen an 

• Jeder Spieler startet auf eigene Gefahr 

• Bei Unstimmigkeiten, unsportlichem oder grob fahrlässi-
gem Verhalten entscheidet die Ligaleitung mit den betref-
fenden Mannschaftsführern. 

• Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


